RANGER SURVIVAL CLUB

SZKICE I MELDUNKI

INSTRUKCJA SKROCONA

Zatwierdzam Instrukcje Skrocona ,,Szkice i Meldunki” do stosowania w Stowarzyszeniu Ranger Survival
Club.
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MOTTO

“...4. Tell the truth about what you see and what you do. There is an army depending on us for correct
information. You can lie all you please when you tell other folks about the Rangers, but don't never lie to a
Ranger or officer...”
. 4. Mow prawde jakoby na spowiedzi o tym, cozes widzial i cozes robit. Cata armia baczy na
wiesci od ciebie. MozZesz tga¢ do woli gdy mowisz innym o Rangerach, lecz nigdy nie tZyj innemu
Rangerowi lub oficyjerowi...”

Standing Orders, Rogers' Rangers
mjr Robert Rogers
1754



WPROWADZENIE

Szkice terenu i meldunki stuza do przekazywania informacji o terenie i nieprzyjacielu zgromadzonych
podczas dzialan. Stanowia zatem materialny wynik pracy rozpoznawczej. Nalezy pamigtaé, ze nawet
najdoktadniejsza mapa topograficzna zawiera informacje o terenie z okresu, w ktorym zostata sporzadzona —
najczesciej sprzed kilku a nawet kilkunastu lat. Do tego dochodza zmiany spowodowane dzialaniami
wojennymi a takze informacje o obecnos$ci i aktywnoS$ci nieprzyjaciela.

Meldunek jest stownym opisem zastanej sytuacji, przebiegu dzialania, wlasnej aktywnosci lub realizacji
jakiegokolwiek wyznaczonego zadania. Obecnie procedury NATO wyznaczaja calkowicie sformalizowane
typy meldunkow dotyczacych okreslonych zagadnien.

Szkic jest graficznym przedstawieniem wycinka terenu lub obiektu. Moze to by¢ szkic widokowy— rysunek
terenu (obiektu) w taki sposob, w jaki si¢ go widzi, obecnie coraz czgsciej zastgpowany fotografia, albo tez
szkic topograficzny - sporzadzony przy uzyciu znakéw topograficznych jak na mapie topograficznej. Szkic
moze by¢ zatacznikiem do meldunku albo samodzielnym meldunkiem.

Nawet najlepiej przeprowadzone rozpoznanie w najtrudniejszych warunkach begdzie nic nie warte, jesli szkic
czy meldunek o jego wyniku zostanie sporzadzony niestarannie czy biednie. Dlatego umiejgtnosc
sporzadzania prawidtowych szkicow i meldunkoéw jest podstawowa cecha dobrego zwiadowcy.



SZKICE

Do sporzadzania szkicu potrzeby jest zestaw przyboréw pismiennych: blok meldunkowy, otéwek czarny,
niebieski, czerwony (jesli to mozliwe réwniez zielony, z6tty, brazowy i niebieski), guma do mazania, busola,
linijka dowodcy (lub inna linijka badz ekierka z katomierzem). Przybory te powinny miesci¢ si¢ w mapniku i
stanowi¢ etatowe wyposazenie co najmniej dowddcy druzyny. Docelowo nalezy dazy¢ do tego aby kazdy
zwiadowca posiadat taki zestaw.

Nie nalezy uzywac¢ otdéwkow chemicznych, atramentu i pisakéw, poniewaz rozmazuja si¢ one pod wptywem
wody.

Szkice wykonuje si¢ stojac, kleczac lub lezac — w zaleznosci od sytuacji taktycznej. Najwygodniej szkicuje
si¢ w pozycji lezacej, jednak pozycja stojaca daje najlepszy wglad w szkicowany teren.

Kazdy szkic musi mie¢ skal¢ lub podzialke, oznaczony kierunek poéinocy, dat¢ sporzadzenia i podpis
sporzadzajacego.

Rysowanie szkicu stojqc

Szkic topograficzny sporzadza si¢ przy uzyciu znakoéw topograficznych, rysowanych przepisowo i
odpowiednio ustawionych. Jesli dla okres$lonego, waznego taktycznie elementu brak jest znaku
topograficznego, nalezy wrysowa¢ wlasny znak umowny, oznaczajac go nastgpnie na legendzie szkicu.
Szkic nie moze by¢ przetadowany szczegétami bez znaczenia. Sytuacje taktyczna wrysowuje sig przy uzyciu
znakow taktycznych NATO, przy czym wojska wlasne i sprzymierzone oznacza si¢ kolorem czerwonym, zas
wojska nieprzyjaciela — niebieskim.

Jesli to mozliwe, przed wykonaniem szkicu mozna sporzadzi¢ odpowiedni szkielet z mapy. W tym celu
na kartce przeznaczonej na szkic rysujemy szkielet z mapy w skali 1:25000 Iub 1:50000, powigkszajac ja do
skali 1:1000 lub nawet 1:5000'. Na szkielecie zaznacza si¢ delikatnymi liniami przebieg drog, rzek, warstwic
oraz wazniejszych obiektow. Na tak wykonanym szkielecie w terenie wrysowujemy szczegély terenu i
sytuacji taktycznej. Dzigki sporzadzeniu szkieletu unikamy wykonywania pracy pomiarowej, ograniczajac
si¢ jedynie do wrysowania zmian 1 nowej sytuacji, co z jednej strony skraca czas potrzebny na wykonanie
szkicu, za$ drugiej zwigksza jego doktadnosc¢.

" w skali 1:5000 1 cm na mapie (szkicu) odpowiada 50 metrom w terenie
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Mapa i Sporzédzony na jej podstawie szkielet

Szkic z miejsca

Szkic ten jest najczg$ciej spotykanym szkicem, wykonywanym w stycznos$ci z nieprzyjacielem, przy

graniczonej mozliwosci manewru.

Szkic taki wykonuje si¢ nastgpujaco:

e  wyrwij z bloku meldunkowego kartke i odwroc ja kratkowana strona do gory

e ustal skale szkicu i wpisz ja na kartke — skalg dobierz w taki sposob, aby na kartce zmiescit si¢ najdalszy
obiekt znajdujacy si¢ na obszarze objetym szkicem (jesli odleglo$¢ ta wynosi 1km, przyjmij skale
1:10000, jesli 500 m — przyjmij 1:5000).

e zorientuj szkic i wrysuj w lewym goérnym rogu kartki (w bloku meldunkowym znajduje si¢ tam specjalna
kratka) kierunek p6inocy

e nanies$ na szkic miejsce z ktorego prowadzisz obserwacje (mozna go wrysowaé koteczkiem z litera ,,S”
albo trojkatem z literami ,,PO”)

e nanie$ kierunki na wyrozniajace si¢ obiekty terenowe (oddzielne domy, wieze, drzewa, szczyty itp.):
zorientuj szkic wedtug naniesionej pdinocy i metoda celowania linijka wrysuj kreski do oznaczanych
obiektow

Celowanie w przod



oblicz (,,na 0ko” lub przy pomocy metod pomiarowych) odlegtosci do tych przedmiotow i uwzgledniajac
skale wrysuj odpowiadajace im znaki topograficzne na zaznaczonych wczesniej kreskach

wrysuj pozostate elementy terenu i sytuacji pomigdzy narysowane wczesniej punkty — pamictaj, wrysuj
tylko obiekty widoczne!

uzupetnij szkic gldéwnymi warstwicami, oznaczajac zasadnicze uksztaltowanie terenu (warstwice
nie odpowiadaja jakim$ pomierzonym wysokosciom, lecz maja jedynie plastycznie odwzorowac rzezbeg
terenu)

obiekty nie objete przepisowymi znakami topograficznymi, lecz majace znaczenie taktyczne (np. stogi
siana) zaznacz wlasnym znakiem i opisz w legendzie w ramce na wolnym miejscu kartki

w legendzie opisz wazne szczegdly nie ujgte graficznie (jezeli nie jest to opisywane w meldunku)
podpisz szkic 1 wpisz date jego sporzadzenia

Do kogo
Dokad =
Skad
Na‘zwa dokumeantu
Nr
110000
N7
|
\
\
\ A
\ ‘i’l
\\ | /t
I % 7
\_>O\ i
N o\ i Vi /
\ \ /
’)\\\ \ S‘l ) /"\() g
g N \ i y / /
~ \ | /Q / ///
:5 2 \\ IT /{\%0 // g l\\\
O\\ {{?\\ I / // ~
\\\\Q \ ;l ! / ~
SNEFarEGN
\§ \“l / // /’/
87
S
Podpis

(stopien i nazwisko}

Szkic z miejsca — faza poczqtkowa



< Do kbgn .D-t‘{/ 7_ Beorne
Dokad w_Faskach

Skad wegeree wa poluding ¢d Kowale

Nazwa dokumentu y2&s'c .[/}7:7/.1{73..’.7/{71.):’? :

Nr, 1

1:10000

\ Jayowek
. /’/

)
A
\
A
TaN

T -

\\ / Jooen " !
R“;// e ‘_:_ } |
e A i T S ORI

o 7 so "‘M" h :, ;
W A5 w y i
R 3 e
A X }’:5/?5’ W, / ,()gv;)(?/? da |
/ A T2l A 7oy
{‘\

RN
]
20/54/7 ?O‘/J f’lé— Podpis /ﬁér. %L;/Y;EHJJ/E’((

(stopien i nazwisko)

Szkic z miejsca

Szkic z podstawy

Szic z podstawy sporzadza si¢ w zasadzie podobnie jak szkic z miejsca. Jest on doktadniejszy w zakresie
pomiaréw, albowiem pomiar odlegtosci do obiektow terenu wykonuje si¢ metoda wcigé z dwoch punktow
(stad nazwa ,,szkic z podstawy”). Sporzadza si¢ go nastgpujaco:

¢ dobierz skalg szkicu 1 wpisz ja na szkicu

zorientuj szkic nanoszac kierunek pétnocny

zaznacz miejsce stania

wrysuj linie celowania na poszczeg6lne obiekty i opisz jakiego obiektu dotycza

przejdz na drugie stanowisko, oznacz je na szkicu

zorientuj szkic wedlug oznaczonej pdinocy

wrysuj linie celowania z drugiego stanowiska na te same obiekty
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e punkty przecigcia si¢ linii oznaczaja punkty potozenia tych obiektow
e dalej wykonuj szkic jak szkic z miejsca
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Szkic drogi marszu



Stoclolang

Szkic drogi marszu — notatki

Jest to podstawowy szkic przy prowadzeniu rozpoznania drogi.
Nakladajace si¢ szkice drogi marszu beda zarazem wynikiem
rozpoznania rejonu (metoda kropli lub wiatraka). W warunkach patrolu
rozpoznawczego najdogodniej jest wykona¢ najpierw szkic w formie
notatek, a dopiero pdzniej (na postoju czy w bazie) spokojnie wykonaé
na podstawie notatek wlasciwy szkic. Sporzadza si¢ go nastgpujaco:

wrysuj na kartce lini¢ prosta, oznaczajaca drogg swojego marszu
oznacz azymut marszu z punktu wyjscia i wpisz na kartke

licz i wpisuj odleglosci w parokrokach do nastgpnego punktu
posredniego (na punkty te wybieraj zakrety, mosty, skrzyzowania i
inne charakterystyczne obiekty)

przy zakrgtach oznaczaj zmiany azymutu i wpisuj je na kartke
oznaczaj 1 wpisuj azymuty drég odchodzacych od drogi marszu
oznaczaj i wpisuj azymuty i odleglosci do charakterystycznych
obiektow znajdujacych si¢ w poblizu drogi i widocznych z niej
wpisuj doktadne informacje dotyczace stanu drog, mostow, brodow i
innych obiektow (wykonuj pomiary szeroko$ci mostow),

oznacz warstwicami lub kreskami spadu przyblizone uksztaltowanie
terenu

na podstawie notatek sporzadz doktadny szkic — oznacz skalg i
kierunek poinocny, przelicz parokroki* na metry, wrysuj
odpowiednio przebieg drogi marszu oraz potozenie obiektow
terenowych, uzywaj przepisowych znakow topograficznych
dodatkowe informacje wpisz w legendzie albo w stownym meldunku

* 1 parokrok (czyli odlegtos$¢ od §ladu tej samej nogi w marszu) wynosi okoto 1,5 metra
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Szkic drogi marszu wykonany na podstawie notatek

Szkic widokowy



Szkic widokowy stuzy przedstawieniu terenu (obiektu) w taki sposob, w jaki jest widziany. Najlepiej jest,
aby teren lub obiekt zostal zarejestrowany fotografia lub filmem, ale nie zawsze jest to mozliwe. W takiej
sytuacji zwiadowca musi narysowa¢ wycinek terenu starajac si¢ jak najdoktadniej oddac istotne szczegoly.
Szkic widokowy jest szkicem trudnym, wymaga wczesniejszego treningu oraz znajomos$ci podstaw rysunku i
perspektywy. Tym niemniej szkic widokowy stanowi wymagany element standardowego meldunku NATO
w formacie TGT RECONREP.

Szkic widokowy bedzie konieczny réwniez w odniesieniu do niezidentyfikowanych, nieznanych zwiadowcy
elementow techniki wojskowej. Nalezy wowczas jak najdoktadniej narysowaé dany przedmiot,
uwzgledniajac np. ksztalt lufy, ilo$¢ kot, wzor kamuflazu, oznaczenia identyfikacyjne.
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MELDUNKI

Meldunek jest ustna lub pisemna informacja dotyczaca wszelkich zmian sytuacji istotnych z punktu
wojskowego. Moze on dotyczy¢ na przyktad przebiegu i wynikow realizacji postawionego zadania, zastanej
sytuacji, strat wlasnych.

Meldunek nalezy sktada¢ w zwigztych, prostych stowach, pamigtajac o zawarciu w nim wszystkich istotnych
informacji. Wszystkie zawarte w meldunku zwroty musza by¢ jednoznaczne (nalezy unikaé zwrotow
nieostrych i ocennych, np. ,,czolgi o dziwnym wygladzie”), a nazwy przedmiotdéw musza by¢ uzywane
prawidtowo (gdy nie wiesz czy widziate$ czolg, dzialo samobiezne czy transporter opancerzony uzyj zwrotu
Lhiezidentyfikowany pojazd gasienicowy”). Sporzadzajac meldunek stosuj zasadg ,,7 ztotych pytan” — kto,
co, gdzie, kiedy, jak, czym, dlaczego.

Sktadajac meldunek na piSmie zawsze opatruj go data i podpisem z podaniem stopnia, imienia i nazwiska.
Pismo musi by¢ czytelne i wyrazne, bez skreslen i mazania guma. Wczesniej warto przygotowac tresé
meldunku na brudno i dopiero pozniej starannie przepisa¢ go na czysto.

Przekazujac meldunek ustnie zawsze wspieraj si¢ na przygotowanym wczesniej meldunku pisemnym. Mow
powoli, gtosno 1 wyraznie. Badz przygotowany na pytania osoby, ktorej sktadasz meldunek.

Przekazujac meldunek radiem stosuj si¢ do zasad tacznosci radiowej (patrz instrukcja skrocona ,,Zasady
facznosci radiowe;j”).

NATO uzywa standardowych formatéw meldunkow - jednakowych dla wszystkich wojsk Paktu.
Konieczne jest opanowanie przynajmniej dwoch formatow.

SPOTREP (meldunek o zauwazonym nieprzyjacielu)
Sporzadzany jest w formacie SALUTE. Dla tatwego zapamigtania kolejnosci podawanych informacji zostaty
one przyporzadkowane pierwszym literom w nastepujacej kolejnosci:
Linia 1 S (size): wielkos$¢ zaobserwowanego oddziatu npla - ilo$¢ zotnierzy npla
Linia 2 A (activity): rodzaj czynnosci ktore wykonuja
Linia 3 L (location): miejsce w ktdorym zostali zaobserwowani (zaszyfrowane lub wspotrzedne uproszczone)
Linia 4 U (uniforms): przynaleznos¢ do okreslonego rodzaju wojska, jednostki, stuzby - okreslona po
charakterystycznym umundurowaniu, odznakach, naszywkach itp.
Linia 5 T (time): czas obserwacji
Linia 6 E (equipment): wyposazenie jakie mieli ze soba
Przyktad meldunku przekazanego radiem:
,,Brzoza, brzoza ja czarny waqz; podaje meldunek spotrep; linia 1 - 12, linia 2 - budujq pozycje
umocniong, linia 3 - 34600, 51150, linia 4 - mundury w kamuflazu Bundeswehry, zielone berety,
oznaczenie panstwowe Niemiec, linia 5 — 18.20 ZULU, linia 6 - pistolety maszynowe MP-5, dwa
granatniki LAW, niezidentyfikowany rkm, plecaki, odbior”
Dla tatwego zapamigtania przez osoby nie znajace jezyka angielskiego mozna rozwinaé skrot SALUTE jako:
Sita, Aktywno$¢, Lokalizacja, Uniformy, To bylo o godzinie..., Ekwipunek.

MEDEVAC (meldunek o koniecznej ewakuacji medycznej).
Sporzadzany jest w formacie EMIR:
Linia 1 E - hasto EWAKUCIJA!
Linia 2 M - miejsce z ktorego ma nastapi¢ ewakuacja
Linia 3 I - ilo$¢ rannych (porazonych)
Linia 4 R - rozpoznanie medyczne:
Alfa - priorytet (ze wzgledow medycznych konieczna natychmiastowa ewakuacja)
Bravo - pilne (ewakuacja konieczna do 6 godzin)
Charlie - rutynowe (ewakuacja konieczna do 12 godzin)
Tango - taktycznie konieczna (ewakuacja niezbgedna w celu realizacji zadania przez grupg)
Przyktad meldunku przekazanego radiem:
,,Brzoza, brzoza ja czarny waqz,; linia 1 - ewakuacja, linia 2 - 34600, 51150, linia 3 - 2, linia 4 - bravo,
odbior”
TGTRECONREP (target reconnaisance report — meldunek z rozpoznania obiektu) nie ustalonego schematu
liniowego, poniewaz réznorodnos$¢ obiektow uniemozliwia sporzadzenie takiego schematu. Tym niemniej
sktada si¢ z okreslonych czesci:
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czg§¢ pierwsza graficzna — szkic obiektu i przyleglego terenu, wykonany zgodnie z zasadami

sporzadzania szkicow topograficznych

czg$¢ druga graficzna — szkic widokowy obiektu lub szkic obiektu (budynku) w rzucie pionowym,

uwzgledniajacy okna, drzwi, rynny, piorunochrony, itp.; szkic ten moze zosta¢ zastapiony materialem

fotograficznym

czg§¢ trzecia graficzna — szkic wnetrza obiektu z uwzglednieniem wymiaro6w 1 materialow

konstrukcyjnych

czes$¢ czwarta opisowa, w ktorej moga si¢ znalez¢ (w zaleznos$ci od obiektu):

* wykaz materialdow wybuchowych i innego wyposazenia niezb¢dnych do zniszczenia obiektu

® wykaz wyposazenia specjalnego niezb¢dnego do zaatakowania obiektu (np. drabiny, liny, todzie itp.)

® opis ochrony obiektu — w tym: sil¢ jednostek chroniacych obiekt, stopien pogotowia, czas i procedurg
zmiany wart, sposob tacznosci ochrony, $rodki transportu jakimi dysponuja, pozycje wart i
dowodztwa, rodzaj umocnien i ogrodzen oraz szczego6ly ich konstrukcji, urzadzenia alarmowe i
pomocnicze (lampy, syreny, czujniki itp.), obecnos¢ i liczba pséw
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