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Zatwierdzam Instrukcj¢ Skrocona ,,Marsze na azymut” do stosowania w Stowarzyszeniu Ranger Survival Club.
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Zdolnos¢ szybkiej, prawidlowej i bezbtednej orientacji w terenie jest podstawowa umiejetnoscia kazdego zohnierza.
Zwiadowcy, jako elita kazdej armii, powinni by¢ mistrzami w nawigacji ladowej, radzac sobie nawet w
najtrudniejszym terenie, w nocy i w najbardziej niesprzyjajacych warunkach atmosferycznych.

Nie sposob bowiem wyobrazi¢ sobie realizacji jakiegokolwiek, nawet najprostszego zadania bojowego, jesli
pododdziat nie potrafi dotrze¢ do miejsca jego realizacji.

Niniejsza instrukcja w prosty i przystgpny sposob uczy techniki marszu na azymut.

Tym niemniej nabycie praktycznej umiejgtnosci nawigacji ladowej wymaga czgstych ¢wiczen w terenie z
wykorzystaniem kompasu i mapy.

WYZNACZANIE AZYMUTOW

AZYMUT - kat zawarty miedzy poinoca a Kierunkiem
marszu

Aby maszerowac¢ na azymut potrzebujemy:
1. ustali¢ kierunek poéinocny

2.  wyznaczy¢ warto$¢ katowa azymutu
3. zna¢ miejsce swojego przebywania

4. wyznaczy¢ kierunek marszu

1. Ustalenie kierunku p6éinocnego

Najprosciej i najdoktadniej jest wyznaczy¢ kierunek pdinocny przy pomocy kompasu lub busoli. W braku tego
urzadzenia, mozna wyznaczy¢ potnoc nastgpujacymi metodami:

a. metoda zegara stonecznego
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Jest to prosty i w miar¢ doktadny sposdb wyznaczania kierunkow:
® wbij pionowo w ziemig dtugi prosty kij
zaznacz miejsce, w ktorym konczy sig jego cien
poczekaj okoto pét godziny
zaznacz drugie miejsca zakonczenia cienia
potacz oba te punkty linig prosta
stan na wyznaczonej prostej plecami do kija — lewa reka wskaze zachod, prawa wschod a na wprost masz
kierunek péinocny

b. metoda stonca i zegarka



Jest to rowniez w miarg doktadna metoda, jednakze w lecie jej doktadnos$¢ zmniejsza si¢ (w czerwcu w Polsce ta
metoda daje blad okolo 20-25°). Im dalej na potudnie, tym doktadno$é jest mniejsza, za$ stosowanie jej w lecie na
obszarach podzwrotnikowych jest catkowicie niecelowe. Metoda ta wymaga zegarka ze wskazowkami — jesli
dysponujesz zegarek z wyswietlaczem cyfrowym, musisz wyobrazi¢ sobie lub narysowa¢ aktualny wyglad tarczy
wskazowkowej.

Ustaw zegarek tak, aby wskazowka godzinowa skierowana byta na stonce (mozesz ustawic¢ posrodku tarczy zapatke
lub stomke 1 wowczas jej cen bedzie przedtuzeniem wskazowki). Nastgpnie kat pomiedzy wskazowka godzinowa o
godzina 12 podziel na pot - linia prosta podziatu wskaze kierunek p6éinoc — potudnie.
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Wyznaczanie potnocy przy pomocy zegarka

c. wedlug gwiazdy polarnej
Gwiazda Polarna
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Gwiazda Polarna wskazuje poinoc na potkuli potnocnej. Btad we wskazaniu nie przekracza 1 °, jednakze na pdtnoc od
kota podbiegunowego sposob ten jest bezuzyteczny — gwiazda znajduje si¢ zbyt wysoko na niebie, prawie pionowo nad
glowa.

Wyszukaj charakterystyczny gwiazdozbior Wielkiego Wozu i poprowadz prosta od dwoch ostatnich gwiazd, odcinajac
pig¢ dtugosci pomigdzy nimi.

d. wedhug stonca

Dla Polski mozna przyjac, ze stonce znajduje sie

polozenie slonca L 1V, IX, X V, VI, VII, VIII XI, XTI, I, 1T
wschod okoto 06.00 okoto 07.00 nie widac*
potudnie 012.00 012.00 012.00
zachod okoto 18.00 okoto 17.00 nie widac*




*stonce wschodzi na kierunku potudniowo-wschodnim a zachodzi na poludniowo-zachodnim; maksymalne odchylenie
na potudnie przypada na dzien 22 grudnia

e. obserwacja przedmiotow terenowych:

® mech ro$nie bardziej po pdétnocnej stronie drzew i kamieni

e  korony oddzielnych drzew sa bardziej rozwinigte w kierunku poludniowym

® $nieg szybciej topnieje na potudniowych stokach

e na Scictych pniach oddzielnie stojacych drzew stoje roczne od pdlnocy sa bardziej skupione, a od potudnia -
szersze

e mrowiska sa bardziej rozbudowane od strony poludniowej

e stare koscioty maja prezbiteria (czg$ci z oltarzem) skierowane na wschod

Uwaga: metody te moga wskazywac pdtnoc jedynie w sposob bardzo przyblizony.

2. Wyznaczenie wartosci katowej azymutu

Wartos¢ katowa azymutu wyznacza si¢ w stopniach, w okregu o wartosci 360°, przy czym kierunek poétnocny znajduje

si¢ na kacie 0° (360°). Wartos¢ katowa przyrasta zgodnie z ruchem wskazowek zegara — kierunek wschodni to 90°,

potudniowy to 180°, zachodni 270°.

Azymuty wyznacza si¢ z mapy przy pomocy katomierza w nastgpujacy sposob:

e potacz punkt poczatku marszu z punktem docelowym linia prosta

®  przytoz katomierz tak, aby jego §rodek znajdowat si¢ na punkcie poczatkowym, za§ warto$¢ katowa 0° byta zgodna
z pionowymi liniami siatki kilometrowej mapy

e odczytaj warto$¢ azymutu na katomierzu

e odczytaj z mapy i oblicz odleglos¢ od punktu wyjscia do punktu docelowego

Opracowujac droge marszu nalezy zawsze dzieli¢ ja na mniejsze odcinki i wyznaczaé azymuty do punktéw posrednich

(najlepiej okreslonych, charakterystycznych dozorow — np. skrzyzowanie, rog lasu, szczyt wzgorza). Pamigtaj, ze

marsz na azymut zawsze obciazony jest bledem — zardéwno na etapie wyznaczania jak i samego marszu. Im dhuzszy

odcinek marszu, tym wigkszy jest koncowy btad. Dlatego im krétsze odcinki, tym realizacja marszu doktadniejsza.
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Wyznaczanie azymutu z punktu A do punktu B na mapie przy pomocy kqtomierza

Przygotowujac si¢ do marszu na azymut sporzadz szkic w formie notatek:

e zapisz azymuty i odleglosci pomigdzy punktami posrednimi (przelicz odlegtosci na parokroki — 1 parokrok = 1,5
m)

e  zapisz cechy charakterystyczne punktow



e zapisz szczegblne cechy terenu pomigdzy punktami (przeszkody, rodzaj terenu — las, bagno, taka, znaczne zmiany
nachylenia)

Jezeli otrzymate$ azymuty w rozkazie bojowym, sprawdz je z mapa. W razie potrzeby uzupeinij notatki do marszu o

swoje uwagi.

W terenie wyznacza si¢ azymuty do poszczeg6lnych dozorow (np. po to aby dotrzeé¢ przez las do widocznego z daleka
punktu). W tym celu:

e  zorientuj sig¢ w terenie - wyznacz kierunek péinocny

e wyceluj na kierunek dozoru i odetnij t¢ prosta na kartce lub bezposrednio na tarczy busoli

e odczytaj odcigty azymut

Wykonuj obliczenia powoli i dokladnie.
Zwykly blad rachunkowy moze zniweczy¢ dlugie przygotowania do
realizacji zadania bojowego.

3. Okreslenie miejsca przybywania

Aby w ogole rozpocza¢ wyznaczanie azymutéw musisz wiedzie¢ gdzie obecnie si¢ znajdujesz — moéwiac inaczej skad

ten azymut ma by¢ wyznaczony. Moze to by¢ miejsce znane (np. brama bazy) albo tez okreslone punktowo na mapie

(np. skrzyzowanie, most, osobne drzewo, wieza itp.). Jesli tak nie jest nalezy ustali¢ doktadny punkt swojego stania

przy pomocy metody wciec:

e zorientuj mapg z busola w kierunku poélnocnym (aby pionowe linie siatki kilometrowej odpowiadaty ruchome;j
strzatce busoli)

e wyceluj na charakterystyczne punkty terenowe i wrysuj na mapie proste cigé

®  miejsce przecigcia prostych jest miejscem, gdzie stoisz

Innym sposobem jest tzw. metoda Bototowa — do ktorej nie potrzeba mapy w momencie dokonywania pomiarow:

* wez kawatek kalki Iub folii

weceluj ma co najmniej trzy dozory i wrysuj linie

potoz kalke (folig) na mapie i dopasuj linie celowania do odpowiednich dozorow

0znacz na mapie wyznaczone w ten sposob miejsce stania (punkt przecigcia sig linii)
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Wyznaczanie miejsca stania metodq wciecia wstecz




Wyznaczenie miejsca stania metodq Bolotowa

4. Wyznaczenie kierunku marszu

Wyobraz sobie, ze stoisz w $srodku kota, twarza zwrocony na pétnoc. Jezeli odwrodcisz si¢ doktadnie o tyle stopni, ile
wynosi zadany azymut, bedziesz stat w kierunku swojego marszu.

Jezeli dysponujesz kompasem lub busola, wyznaczenie kierunku marszu jest bardzo proste:

e sprawdz czy busola dziata prawidlowo — obro¢ ja kilka razy i obserwuj, czy ruchoma strzatka ptynnie i szybko
wraca na swoje miejsce — w razie jakichkolwiek watpliwosci poréwnaj wskazania z busola innego Zolnierza
pododdziatu

e ustaw ruchomy pierscien busoli w ten sposoéb, aby przyrzad celowniczy (zaleznie od typu busoli moze to by¢
szczerbinka jak w busoli Adrianowa lub przeziernik jak w busoli soczewkowej) ustawiony byt na warto$ci
zadanego azymutu

e ustaw przyrzad celownicy na kierunku swojego patrzenia

e  obracaj si¢ patrzac przez przyrzad celowniczy tak dlugo, az ruchoma strzatka busoli wskaze doktadnie pétnoc

®  spojrz przez przyrzad celowniczy i oznacz dozor na kierunku marszu

Pamigtaj — blisko$¢ przedmiotow wykonanych z zZelaza i stali oraz linii wysokiego napigcia moze bardzo zaklocié
dziatania busoli !

Minimalne odleglosci niezaktbconej pracy busoli

dziata i czolgi 25-30m
szyny kolejowe 25m
karabiny maszynowe 4—6m
karabiny, karabinki 2m
pistolety Im
drobne przedmioty stalowe 0,1 m
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Wyznaczanie azymutu busolq soczewkowq

MARSZ NA AZYMUT

Wykonanie marszu na azymut zostanie przedstawione na prostym przyktadzie.
Zohierz otrzymat do wykonania marsz do le$niczowki Zalesie. Otrzymat od dowoddcy lub sam przygotowat sobie szkic
— notatke do wykonania marszu, na ktorej zaznaczono azymuty i odleglosci w przeliczeniu na parokroki.
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Zohierz, wyposazony w busole znajduje w terenie pierwszy punkt i wyznacza z niego podany azymut (75°). Na
otrzymanym kierunku wybiera wyr6zniajacy si¢ przedmiot — stojaca samotnie krzywa brzozg¢ i maszeruje w jej



kierunku liczac parokroki. Po dojsciu do brzozy zothierz zatrzymuje sig, znowu okresla azymut 75° i wybiera kolejny
wyrozniajacy si¢ dozor — tablicg na skraju lasu. Idzie w tym kierunku, dalej liczac parokroki. Po przejsciu 340
parokrokow okazuje sig, ze zolnierz znajduje si¢ na skraju lasu, za$ obrana wczesniej za dozor tablica stoi przy
skrzyzowaniu drég. Po sprawdzeniu szkicu stwierdza, ze znajduje si¢ punkcie posrednim oznaczonym numerem II.
Nastepnie zolnierz wyznacza azymut 80 °. Dalsza droga wiedzie przez gesty las, bez mozliwosci wyznaczenia
odlegtych dozoréw. Zoierz musi zatem przez caly czas kontrolowaé kierunek swego marszu na kompasie. Po
przejsciu 75 parokrokoéw zohierz staje na skraju bagna, niemozliwego do przej$cia. Oznacza po drugiej jego stronie —
na linii azymutu 80 ° - dozdér w postaci ztamanej sosny. Jednocze$nie szacuje odleglto$¢ do niej na okoto 50
parokrokéw. Omija bagno w najlatwiejszy sposob i dochodzi do ztamanej sosny, za$ od niej kontynuuje marsz na
zadanym azymucie liczac dalsze kroki. Po przejSciu 225 parokrokow zatrzymuje si¢ i stwierdza, ze stoi posrodku
mieszanego lasu. Sprawdza teren wokoét i zauwaza w niewielkiej odlegloSci zaros$nigte skrzyzowanie lesnych drog.
Musi to by¢ skrzyzowanie oznaczone na planie jako punkt IIl. Z tego skrzyzowania wyznacza kolejny azymut - 70 °.
Dalsza droga prowadzi przez przejrzysty bor sosnowy i mozna przyspieszy¢ marsz, wyznaczajac sobie kolejne dozory.
W pewnej chwili staje jednak na wysokiej skarpie, na brzegu jeziora. Niestety, po drugiej stronie jeziora nie ma
7adnego charakterystycznego dozoru na zadanym azymucie. Zolnierz wyznacza sobie zatem azymut prostopadly
(dodajac do 70 ° warto$¢ 90 °) i maszeruje tak dtugo, az bedzie mogt wroci¢ na poczatkowy azymut, liczac przy tym
parokroki. Nastepnie idzie dalej azymutem 70 °, dalej liczac parokroki i omija jezioro. Wyznacza kolejny azymut
prostopadty (tym razem odejmujac od 70 ° warto$¢ 90 °) i wraca tyle parokrokow, ile przeszedt na drugim brzegu. Po
przejsciu tej odlegtosci wyznacza azymut pierwotny i wraca na swoja trasg. Po przejsciu 380 parokrokéow zotnierz
wychodzi na skraj lasu. Po lewej stronie widzi dom i zabudowania. Jest lesniczowka Zalesie, do ktdrej mial wykonaé
marsz. Zadanie zostato wykonane.

W powyzszym przyktadzie opisano dwa sposoby omijania przeszkod terenowych. Pierwszy z nich jest tatwiejszy i — w
miarg mozliwo$ci — nalezy korzysta¢ przede wszystkim z niego.

Opisane w przykiadzie metody mijania przeszkod terenowych

Podczas wykonywania zadania przez pododdziat nawigacj¢ ladowa prowadzi jeden z Zzohierzy. Nie powinien by¢ to
szperacz ubezpieczenia przedniego, poniewaz nawigacja zbytnio absorbuje uwage. W miar¢ mozliwosci szpica
powinna wigc sklada¢ si¢ z dwoch Zolierzy — szperacza i nawigatora. W innym wypadku nawigacje powinien
prowadzi¢ zotierz znajdujacy si¢ blisko czota pododdziatu.

Na prowadzacego nawigacj¢ powinien zostaé wyznaczony zolnierz sprawny w prowadzeniu marszu na azymut.
Powinien on posiada¢ mapg (lub przynajmniej szkic drogi), busolg, notatnik i przybory pisarskie.

Warto pamigta¢ o tym, ze zliczanie parokropkéw jest nuzace i moze prowadzi¢ do omylek — szczegodlnie przy
wigkszych iloSciach. Pomoca moze by¢ tu kawalek sznurka z zawigzanymi weztami, ktore przeciaga si¢ przez dziurke
od guzika co kazde 10 (100) parokrokéw. Mozna tez wymysli¢ sobie inne, dzialajace na podobnej zasadzie urzadzenie.
W miare¢ mozliwosci wskazania busoli warto co pewien czas sprawdza¢ inng posiadana w pododdziale busola.



